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Konkurs na opracowanie scenariusza kreatywnego programu edukacyjno-kulturalnego wraz
z koncepcja urbanistyczno-architektoniczng Parku Edukacyjnego ,,Akademia Bajki” w Pacanowie.

,Powiadacie:
— Nuzy nas obcowanie z dzie¢mi.
Macie stuszno$¢. Méwicie:
— Bo musimy sie zniza¢ do ich pojec.
Zniza¢, pochyla¢, naginaé, kurczy¢. Mylicie sie. Nie to nas meczy. Ale ze musimy sie wspina¢ do ich uczué.
Wspinaé, wyciaga¢, na palcach stawaé, siegac. Zeby nie urazi¢”.
Janusz Korczak, Kiedy znow bede maty, Krakow 1991, s. 7.

Idea

Poczatkiem myslenia o projekcie Parku Edukacyjnego ,Akademia Bajki” sg potrzeby, zainteresowania
i marzenia jego gtownych uzytkownikdw, czyli dzieci. Punktem wyjscia jest zatozenie, ze najdoskonalszy
bajkowy $wiat powstaje w wyobrazni dziecka, ze to ono jest mistrzem kreowania i przetwarzania elementow
rzeczywistoSci na potrzeby swoich zabaw, twérczych dziatan czy zmagan edukacyjnych. Projektowany park
nie ma by¢ prébg odtworzenia wyimaginowanego dzieciecego $wiata, ma by¢ miejscem, ktbre pozwoli
rozwijac wyobraznie. Proponowane rozwigzania dopiero po przetworzeniu przez dzieci zyskajg bajkowy
pierwiastek. Zadaniem projektowym stato sie wiec, stworzenie rdéznorodnych przestrzeni dziatajgcych na
zmysty, budzacych rozne emocje, przestrzeni petnych nieoczywistych skojarzen i intrygujacych detali.
Wyposazenie parku to elementy, ktére pozwolg dziecku samodzielne odkrywacé i poznawac bajki, ale réwniez
tworzy¢ wiasne historie, przygody i zabawy jedynie inspirowane bajkowym nastrojem. Unikamy bezposrednich
nawigzan do konkretnych bajek badZ postaci, nie dajemy prostych i jednoznacznych rozwigzan. Dajemy
natomiast do zabawy materiat, ktdry mozna przetwarza¢, ugniata¢, modelowa¢ — zaufajmy dzieciece;
wyobrazni.

Projektanci postawili na prostote i réznorodno$¢ przestrzeni oraz budowanie atmosfery. Takie
podejscie oprécz tego, ze pozwala na samodzielne interpretowanie zastanej rzeczywistosci, jest tez
ponadczasowe, szybko nie opatrzy sie, nie znudzi. Rozwigzanie fatwo da sie adaptowac do roznych potrzeb
oraz nie przeminie wraz z modg na konkretng bajke. W warstwie estetycznej park nie jest skazony
dekoracjami imitujgcymi krainy znane z popularnych bajek. Nie wykorzystuje scenograficznych rozwigzan,
ktére od razu ,wkfadajg” dziecko w dokfadnie okreslong zabawe. Takie rozwigzanie, gdzie naduzywa sie
wizerunkdw bajkowych bohaterow czy w sposéb nachalny odwotuje do konkretnych scen, ogranicza dzieciecq
umiejetnos¢ samodzielnego, twérczego myslenia.

Dla dorostego wazniejsze jest to, co realne i namacalne, dla dziecka - to, co pigkne i ciekawe, nawet,
jesli nie jest prawdziwe. Dla dziecka wazniejsza i bardziej wartoSciowa moze byC przygoda, ktéra mu sie
przysnita, lub basn, ktora przeczytato niz obiektywna rzeczywistosc.

Koncepcja

Mozna zaryzykowa¢ stwierdzenie, ze rzeczywistos¢ dziecigca jest zorganizowana koncentrycznie.
Kazde dziecko najbezpieczniej czuje sie we wtasnym domu — w przestrzeni oswojonej, dostosowanej,
noszacej wszelkie znamiona obecno$ci dziecka: jego zabawki, meble, rysunki. Dom to oznakowane terytorium
malucha. Im dalej od progu frontowych drzwi, tym mniej pewnie si¢ on czuje.

Ale w catym domu najwazniejszy jest wkasny pokoj dziecka, a w tym pokoju najwazniejsze miejsce to
t6zko. W 6zku chowa sie przed wyimaginowanymi potworami, ale tam réwniez $ni i marzy, éwiczy wyobraznie,



przetwarza zapamietang rzeczywisto$¢. W t6zku stucha bajek i wierszykéw do poduszki, a pdzniej samo w
nim czyta przed zasnigciem... Jezeli tylko pokochato ksigzki.

Chyba kazdy zna te btogie chwile tuz przed zasnigeciem, kiedy bezpiecznie, pod kotdrg mozna stuchaé
najpiekniejszych bajek, porywajgcych opowiesci czy ksigzek petnych tajemnic. Jest to moment, gdy Swiat
rzeczywisty przeplata sie z tym bajkowym, gdy zwyczajne przedmioty mogq sta¢ sie czescig fantastycznego
$wiata. Nagle nie wiadomo juz czy to jawa, czy sen, czy moze bajka? Dobrze, Ze jest kotdra, w ktérg mozna
sie bezpiecznie zawing¢ i marzyc.

A pozniej, gdy potrafimy juz czyta¢ i z wypiekami na twarzy prosimy: — Mamo, jeszcze tylko jeden
rozdziat, mamo nie wytaczaj lampki! — Znéw kofdra przychodzi z pomocg, jak doskonale, niczym w jaskini
mozna si¢ pod nig ukry¢ i z latarkg w reku pochfania¢ kolejne rozdziaty.

Kotdra to tez przy odrobinie wyobrazni wyspa na oceanie pomigtego przescieradta, wysokie gory ze
szczytami z poduszek, grota z ukrytym skarbem, a moze trampolina lub pole bitwy na poduszki. Skojarzenia
mozna mnozy¢, gdy wezmie sie pod uwage, jak roznie moze by¢ powleczona — kwiatowa fgka, szachownica
pdl, morskie fale.

Proponowana koncepcja zbudowana jest wtasnie wokdt kotdry, kotdry jako towarzysza wieczornych
opowiesci, kotdry jako bezpiecznego schronienia i wreszcie kotdry jako doskonatego placu zabaw.
Projektowany park w sferze wizualnej zamieniony zostat w ogromng kotdre.

Proponujemy pomyst totalny majacy odbicie w sposobie ksztattowania przestrzeni, architekturze,
podejsciu do istniejacej szaty roslinnej i formach plastycznych umieszczonych w parku. Spéjny i wyrazisty
pomyst to tez szansa na zaistnienie w $wiadomosci potencjalnych turystow. Stworzona koncepcja zrozumiata
jest dla wszystkich niezaleznie od kultury i narodowos$ci. Walorem jest rowniez duza elastyczno$¢, tatwo$é
Zmieniania zawarto$ci merytorycznej i tresci edukacyjnych poznawanych podczas wizyty w parku.

Zatozenia programowe

Obszar opracowania potgczony zostat z terenem Europejskiego Centrum Bajki ktadka, ktéra pozwala
na bezposrednig komunikacje pomiedzy istniejgcym obiektem a planowang inwestycja, widok z kfadki to
przedsmak doskonatej zabawy jaka czeka zwiedzajacych w parku.

Z terenu Parku Edukacyjnego ,Akademia Bajki” zostata wydzielona ogdlnodostepna przestrzen
wejsciowa sktadajgca sie z duzego czesciowo zadaszonego placu wyposazonego w atrakcje wodne oraz
przystosowanego do organizacji targébw rekodzieta artystycznego czy sprzedazy ksigzek dla dzieci,
zaplanowano réwniez miejsce na dziatania artystyczne. Na placu zlokalizowany zostat tez dwukondygnacyjny
pawilon mieszczacy hol wejéciowy, kasy biletowe, sale wielofunkcyjna, toalety i kawiarnie oraz niezbedne
zaplecze socjalne. Pawilon ma dach uzytkowy, na ktérym zaproponowano umiejscowienie ogrodka
kawiarnianego, dach petni takze funkcje komunikacyjng dla turystéw przechodzacych ktadkg lub idacych od
strony parkingu. Zaplecze infrastrukturalne z miejscami postojowymi dla samochoddw i zatokg dla autokaréw
usytuowano na skraju terenu opracowania na tytach pawilonu.

Budynki znajdujace sie na dziatce przy ulicy Stupskiej wyburzono, w ich miejscu zasugerowano
umieszczenie czesci biurowo-gospodarczej wraz z budynkiem hotelowym oraz zabudowy inwentarskiej i
zaplecza gospodarczego ogrodu, cato$¢ inspirowana typowg zagroda wiejska regionu swigtokrzyskiego.

By zapewni¢ dogodng komunikacje pomiedzy przestrzenig wejéciowg parku a strefg zlokalizowang
przy ulicy Stupskiej zaproponowano utworzenie na granicy terenu opracowania, réwnolegle do ulicy Stupskiej,
ciggu pieszo-jezdnego. Wzdtuz tej promenady mozliwe jest prezentowanie plenerowych wystaw czasowych
lub innych ekspozycii.

Wiasciwy teren parku zostat podzielony na trzy podstawowe strefy tematyczne: edukacyjna, czyli
dziatania i zabawy zwigzane z poznawaniem i eksperymentowaniem; przyrodnicza, czyli przestrzen, w ktdrej
dominuje natura; aktywna, czyli czes¢ dla lubigcych sport i wyzwania. Podziat taki umozliwia zwiedzajacemu
wybor, ktore atrakcje parku chce poznac, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i oczekiwaniami. Mozliwe jest
tez czasowe wytgczenie danej strefy na potrzeby organizacji imprez czy wydarzen kulturalnych lub warsztatow
edukacyjnych.



Decyzje urbanistyczne

Park edukacyjny ,Akademia Bajki", zostat zaprojektowany na prostym i zwartym obszarze o ksztafcie
inspirowanym kotdra. Funkcje dodatkowe, nie edukacyjne — parking oraz cze$¢ administracyjno-gospodarcza
umieszczono poza gtéwnym obrysem. Decyzja o usytuowaniu funkcji administracyjnych w siegaczu przy ulicy
Stupskiej, podyktowana jest uszanowaniem miejsca. Dziatka zostata wypetniona zabudowg w skali ulicy i w
charakterze nawigzujgcym do lokalnej architektury. Na zamknieciu ulicy przy ktorej umieszczone jest
Europejskie Centrum Bajki zlokalizowano instalacje ,Nocna Lampka”, ma ona by¢ znakiem rozpoznawczym
parku, przycigga¢ i zaprasza¢. Z ECB projektowany park potaczony jest bezposrednio ktadkg a posrednio
blizniaczymi placami umieszczonymi po dwdch stronach ulicy Szkolnej. Za wazny punkt w przestrzeni zostat
uznany kanat przeptywajacy przez obszar opracowania, w projekcie woda zostata rozbudowana i
wyeksponowana.

Gospodarka drzewostanem

Gospodarka drzewostanem wykonana na potrzeby koncepcji konkursowej zaktada usuniecie
wszystkich drzew wskazanych w opracowaniu stanowigcym materiat wyjsciowy do prac (Inwentaryzacja 2010
r.). Dodatkowo do usuniecia kompozycyjnego wskazano grupy drzew w wiekszo$ci z gatunku Coryllus
avellana oraz z gatunkow drzew owocowych (tych w gorszym stanie zdrowotnym lub mtodych).

Natomiast za najbardziej wartosciowe dla przysztego zatozenia uznano strukturalne pnie drzew z
gatunku Juglans regia, Malus domestica czy gatunkdw nieowocowych, takich jak Robinia pseudoacacia i
Salix. Ich ekspozycja dzigki usunieciu krzewow i niskich drzew przestaniajgcych pozwoli na ukazanie
ciekawych form koron, koloru kory czy charakteru pokroju wyzej wymienionych gatunkéw. Réwniez za cenne
uznano i wskazano do adaptacji liniowe nasadzenia drzew (klony, robinie, wierzby) wzdtuz granic
opracowania. Do adaptacji wskazano takze zagajnik klondw (Acer platanoides) oraz grupe zimozielonych
Swierkow pospolitych. Gatunki charakteryzujace sie szybkim wzrostem, mogace osiggna¢ znaczne wysokosci,
bedg cennym elementy struktury ro$linnej parku i ciekawym kontrastem dla nizszych form drzew owocowych.

Wskazane do adaptacji drzewa i krzewy spdjnie uzupetniajg koncepcje parku niekiedy stanowigc
dominante przestrzenng (jak dorodna wierzba w zachodniej cze$ci terenu opracowania), niekiedy tworzac
tajemniczy cienisty zagajnik ze szczelnym dachem z koron klonéw czy szpalerowe nasadzenia graniczne
bedace naturalnym wygrodzeniem wizualnym obiektu.

Do usuniecia ze wzgledu na kolizje z planowang inwestycjg wskazano pojedyncze okazy z gatunku
Juglans regia w potnocnej strefie parku. Projektujac przestrzen placu wejsciowego, komunikacji oraz
zabudowy, odstaniajac potacie dachu, zatozono adaptacie mozliwie duzej liczby drzew. Odpowiednia
ekspozycja oraz nocna iluminacja szarych pni orzecha, wydobedzie charakterystyczne cechy pokroju tego
gatunku.

Uzupetnienia nasadzen na terenie zatozenia ograniczg sie do traw ozdobnych, roslin wodnych
szuwarowych, fak kwietnych na zboczach skarp. Dominujace bedg drzewa istniejace z odpowiednig ich
ekspozycjg, Swietliste murawy z grupami roslin cebulowych oraz pojedyncze dosadzenia drzew ozdobnych
uzupetniajace uktady.

Gatunki wystepujace na terenie zapewniajg efekt catoroczny ze wzgledu na wiosenne kwitnienie,
letnie kolory owocdw i odcienie zieleni, jesienne przebarwienia charakterystyczne dla drzew owocowych i
klondw, po zimowe strukturalne pnie orzechow i zimozielone grupy Swierkow.

Komunikacja kotowa
Komunikacja dojazdowa do parku realizowana jest ulicg Szkolng ktora prowadzi do parkingu dla go$ci

(zaréwno tych ktdrzy przyjechali samochodami osobowymi jak i grup w autokarach), usytuowanego na tytach
pawilonu ,Jasiek”. Za pawilonem zlokalizowano tez dojazd techniczny do obstugi kawiarni i tej czeSci parku.



Wzdtuz zachodniej granicy parku wytyczono nowg droge prowadzacq do drugiego wejscia oraz do czesci
administracyjnej. Parking dla pracownikéw i gosci hotelowych miesci sie w siegaczu przy ulicy Stupskiej.
Wijazd i wejscie od ulicy Stupskiej majg jednak charakter drugorzedny.

Komunikacja piesza

Podstawowe znaczenie dla komunikacji pieszej ma plac wejSciowy. To miejsce, gdzie czué juz
przedsmak zblizajacej sie przygody. To przestrzen, gdzie najlepiej wida¢ koncepcje kotdry, plac jest nig
czesciowo zadaszony widaC jej rant. Kofdra uchylona jest tak, by odstania¢ dach Pawilonu ,Jasiek”
i skonstruowana w sposdb umozliwiajacy drzewom przerastanie przez nig. Na plac Pod Pierzyng mozna
dosta¢ sie trzema drogami zaleznie od przyjetej kolejnosci zwiedzania. Wszystkie trasy dostepne sg dla oséb
niepetnosprawnych.

Po zapoznaniu sie juz z ekspozycjgq Europejskiego Centrum Bajki oraz Ogrodem Zmystow, gos$é
przekracza ulice Szkolng ktadka, ktéra prowadzi na plac. Trasa ta jest najefektowniejsza poniewaz zanim
sprowadzi turystéw na plac przeprowadza ich po dachu Pawilonu ,Jasiek”, gdzie mogg odpocza¢ w kawiarni,
ktorej ogrodek jest wiasnie tam usytuowany. Kawiarnia ,Okruszki w t6zku” mie$ci sie wewnatrz pawilonu i ma
rowniez tradycyjng sale dla gosci. Nastepnie ktadka wije sie wokét pawilonu, przechodzi przez powierzchnie
kotdry, tak by zwiedzajacy mdgt rzuci¢ okiem na atrakcje znajdujace sie wewnatrz parku, widoczny bedzie
gtéwnie park linowy ,Pobujaj w obtokach”. Ktadka wprowadza go$ci na plac, by mogli od razu uda¢ sie do kas
lub skorzystaé jeszcze z oferty turystycznej w czesci niebiletowane.

Przyjezdni, ktérzy zostawili samochdd na parkingu zlokalizowanym za Pawilonem ,Jasiek” lub wysiedli
tam z autokaru mogg wejs¢ od razu na dach Pawilonu i zej$¢ na plac opisang powyzej drogg lub wybrac
Sciezke wiodaca wokot pawilonu rownolegle do ulicy Szkolnej, gdzie wysoko$¢ pokonaé trzeba rampa.

Zwiedzajacy lub mieszkancy nadchodzacy od strony miasta na plac zejdg schodami badz rampg
umieszczong w narozniku ulic Szkolnej i alei Spiacych Markow.

Plac Pod Pierzyng petni nie tylko funkcje komunikacyjna, ale réwniez jest na nim miejsce na szereg
atrakcji. Przewidziano wykorzystanie ptynacej w tej lokalizacji wody przez wprowadzenie jej na plac w formie
ptytkiego rozlewiska, po ktérym mozna skaka¢ z kamienia na kamien, tak by sie nie zamoczy¢. W upalne dni
dziata tu tez fontanna w formie ciggu pojedynczych dysz umieszczonych w skarpie wzdtuz ulicy Szkolnej,
ktore delikatnie zraszajq plac znajdujacy sie w obnizeniu. Dzieci mogg bawi¢ si¢ uciekajac przed woda.

W zadaszonej czeSci placu wyznaczono miejsca na stragany z lokalnym rekodzietem, w okre$lone dni
moze odbywac si¢ tu ekologiczny targ ze zdrowg zywnoscig, rozstawic mogq sie tez ksiegarze promujacy
literature dzieciecq .

Na placu przewidziano takze przestrzen na wystawy czasowe, akcje edukacyjne, ustawienie mini
sceny lub ekranu do projekcji filméw na Swiezym powietrzu. W zimne miesigce powyzsze zadania przejmuje
Pawilon ,Jasiek”, w ktérym oprécz strefy obstugi turysty (hol, kasy biletowe, kawiarnia, toalety) miesci sie takze
sala do zadan specjalnych.

Wokot wody zaprojektowano gtéwng alejke parkowa, przy niej znajdujq sie miejsca przeznaczone do
odpoczynku, tam rodzice mogg obserwowac jak dzieci szalejg na Swiezym powietrzu. Miejsca te nazwane
,Krétka drzemka” wyposazone sg w tawki oraz czesciowo zadaszone. Rozwigzanie takie doskonale sprawdza
sie zarébwno w dni stoneczne jak i wtedy gdy pogoda nie dopisuje. Od gtéwnej alejki odchodzg Sciezki ktdre
doprowadzajq turystow do wszystkich atrakcji.

Architektura — Kotdra

Kotdrze w opisywanym wydaniu blizej jest do struktury niz architektury, tak naprawde wyr6zni¢ mozna
tu jedynie Pawilon ,Jasiek” jako samodzielny budynek, usytuowany tak by miato sie wrazenie, ze niedbale
wystaje spod kotdry oraz p6t otwartg jaskinie ,Oczka zmruz”.

Uniesiona nad placem kotdra jest zielonym, uzytkowym dachem jaskini, azurowym zadaszeniem
czesci placu wejsciowego, konstrukcja, przez ktéra przerastajq drzewa.



Architektura — Pawilon ,,Jasiek”

Pawilon inspirowany jest ksztattem ,Jaska’, matej poduszki. Forma ta zostata zgeometryzowana i
uproszczona oraz dopasowana do uksztattowania terenu. W ten sposéb w parku pojawita sie gigantyczna
poduszka ktorej poszewka otwiera si¢ na plac. By ,Jasiek” wydawat sie miekki i plastyczny zaproponowano
wykonanie go z blachy barwionej na biato i zmatowionej by nie tworzyty sie niepotrzebne refleksy i odbicia.
Uktad funkcjonalny zgodny jest z wytycznymi, dodatkowo zaproponowano zlokalizowanie kas biletowych na
frontowej elewacji tak by sprzedaz biletéw mogta odbywacé sie zaréwno wewnatrz i na zewnatrz budynku.

Architektura — cze$¢ administracyjno-gospodarcza

Architektura czesci administracyjno-gospodarczej inspirowana jest typowa zagroda $wigtokrzyska a w
szczegdlnosci zagrodg Czernikiewiczow w Bodzentynie. Z wzorca zaczerpnigte zostaly czytelno$¢ uktadu
funkcjonalnego, dziedzince wraz z galeriami, geometria i kont nachylenia dachu. Materiaty ktére dobrano to
drewno i gont. Program funkcjonalny obiektéw jest zgodny z wytycznymi.

Multimedia

Najwazniejszym urzadzeniem multimedialnym jest bilet elektroniczny pozwalajacy na kontrole dostepu
do stref biletowanym i przemieszczanie si¢ miedzy nimi.

W catym parku zainstalowany jest system nagtosnienia oraz o$wietlenie. W wersji podstawowej sg to
po prostu gtodniki umozliwiajgce umilenie czasu odwiedzajacym muzyka, na przyktad gdy skaczg w parku
trampolin lub zimg gdy jezdzg na lodowisku. Specjalne nagto$nienie zaprojektowano w zagajniku gdzie ukryte
w dziupli gto$niki kierunkowe budujg nastroj, oraz w czytelni pod lampka gdzie czytane bajki mozna ustysze¢ z
gtosnikow wmontowanych w lezanki czy zainstalowanych w trawie.

Oswietlenie podstawowe ma zapewnia¢ swobodne i bezpieczne funkcjonowanie na terenie parku, w
wersji dodatkowej sg to kolorowe Swiatta umieszczone w zagajniku.

Bardziej zaawansowane technologie przewidziano jedynie w jaskini oraz w czytelni ponad nig.
Zblokowanie multimediow w jednym obszarze utatwia dbanie o tg infrastrukture, umieszczenie
skomplikowanych systeméw w zamykanym pawilonie pozwala to tez gwarancja ich bezpieczenstwa.
Multimedia opisano w dalszej czesci przez pryzmat aktywnosci do ktorych sg potrzebne.
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Wstepny konspekt scenariusza

,Petno na Swiecie bajek, ale najpiekniejsze bajki kryja sie w lesie. Bajki czajg sie w gestych krzakach,
szumig w rozchwianych gateziach, dzwonig w powietrzu wtedy wiasnie, kiedy i cisza dzwoni. Bo kto si¢ ciszy
dtugo przystuchuje, ten wie, Ze cisza w uszach dzwoni.

Méwigc te stowa, Ali Baba zaczat sie tak dtugo przystuchiwaé ciszy le$nej, az zadzwonita mu w
uszach. Potem Ali Baba uklakt i szepnat:

— Boze! Zréb tak, zeby mnie w lesie zaskoczyta nagta i niespodziana bajka! Niech ta bajka bedzie

straszna i grozna, byleby byta ciekawa i pigkna”.
Bolestaw LeSmian, Ali Baba i czterdziestu zbdjcow [w:] Klechdy sezamowe, Warszawa 1997, s. 55-56.

Opisana powyzej idea i sposéb myslenia o Parku Edukacyjnym ,Akademia Bajki” jako miejscu
tworczego rozwoju i kreatywnej zabawy nie moga byc¢ realizowane poprzez tradycyjny scenariusz narracyjny.

Pomyst zaktada dwa sposoby poznawania tresci, ktoérymi park jest nasycony. Pierwszy bardzo
intuicyjny i z pozoru pozbawiony zasad oraz regut, mozna nazwac go po prostu szalong zabawg na kotdrze.
Dzieci odwiedzajace park korzystajg z przestrzeni i atrakcji w sposdb nieskrepowany i podporzadkowany
jedynie wiasnej fantazji. Park jest doskonatym miejsce do tworczej zabawy, poszczegélne strefy zostaty
wymyslone tak, by pobudza¢ wyobraznig i kreowa¢ wtasne wyimaginowane Swiaty.

Uksztattowanie terenu — gorki, dotki, pofalowana nawierzchnia — moze by¢ pretekstem do zabawy.
Dzika przyroda, bujna zielen to zapowiedz nadzwyczajnej przygody, zacumowane tratwy to obietnica dalekiej
podrézy. Taka forma eksploatowania parku dla najmtodszych bedzie juz duzym przezyciem. Ale nawet uwadze
maluchéw nie umkng umieszczone we wszystkich strefach tajemnicze przedmioty. | tak wrodzona dziecieca
ciekawos¢ prowadzi nas do drugiej, bajkowej metody zwiedzania parku.

Kazda ze stref parku wyposazona jest w elementy edukacyjne, w kazdym obszarze jest to co$ innego,
co przykuwa uwage i zacheca do poznania. W parku linowym umieszczono tajemnicze skrzynki, na
trampolinach rozrzucono alfabet, $lady, znaki topograficzne i wskazoéwki mozna odnalez¢ w zagajniku, a przy
przystani ptywajq listy zamknigte w butelkach. Te drobne artefakty nie sg zwigzane bezposrednio ze Swiatem
bajek, ale ich zawarto$¢ pozwala zwiedza¢ park podazajac tropem literackim.

Maluchy poprzez swobodg zabawe dotrg do warto$ciowych informaciji, starsi od razu bedq chcieli sie
zmierzy¢ z przygotowanymi zadaniami. Wszyscy odkryjq ,zaszyte” w parkowej przestrzeni bajkowe tresci.

Poduchy w akc;ji - strefa aktywna

Co$ dla odwaznych, dla duzych i matych sportowcdw. Dwie aktywnosci przeplatajg sie tu, tworzac tory
przeszkod o rdznym stopniu trudno$ci, park linowy ,Pobujaj w obtokach” i park trampolin ,Buch w puch” to
gwarancja szalonej zabawy. Zaprojektowany zostat skomplikowany system lin i siatek do wspinania.
Uczestnicy wdrapujg sie po nich wysoko ponad kofdre, by potem bezpiecznie spas¢ do parku trampolin
niczym w puchowg kotdre. Skoki na trampolinach to nawigzanie do ulubionej dzieciecej zabawy, skakania po
t6zku, najlepiej z materacem ze sprezynami! W takiej scenerii i atmosferze nic tylko zorganizowaé wielkg bitwe
na poduchy.

»Pobujaj w obtokach” - park linowy

Park linowy to ogromny plac zabaw, oparty na systemach linowych, mostach, pajgkach i sznurowych
zabawkach. Ciag atrakcji pozwala przej$¢ niemal caty park wzdtuz jego granicy nie dotykajac stopg ziemi.



Atrakcje sg tak dobrane, aby tatwo byto wytyczy¢é trasy dla miodszych i starszych uzytkownikdw.
Najodwazniejsi beda mogli wspig¢ sie na tyle wysoko, by chodzi¢ w koronach drzew. Dodatkowq atrakcje
stanowi tez migkkie podtoze uksztattowane tak by przypominato oczywiscie pomietg kotdre. Zapewnia ono
bezpieczenstwo oraz pozwala bawi¢ sie na pofalowanej powierzchni, wspina¢ sie na gorki, chowa¢ w
zagtebieniach i zakamarkach.

Bajkowa edukacja odbywa sie w parku linowym poprzez system tajemniczych skrzynek
umieszczonych w plataninie lin. Roznej wielkosci pudetka w tym samym kolorze wyznaczajg tras¢ zgodnie, z
ktdrg trzeba przemieszczac sie po konstrukcji. Kolory oznaczajg poziom trudnosci przejscia, dla mtodszych
skrzynki umieszczono nizej, jest do nich tatwiejszy dostep i sposob otwierania, treS¢ majg dostosowang do
wieku. Skrzynki zawierajq teksty wybranych bajek podzielone na fragmenty, tak by po przejsciu wybranej trasy
pozna¢ catg bajke. Niektére skrzynki umieszczone sg w trudno dostepnych cze$ciach parku linowego, trzeba
tam wykaza¢ sie sprawnos$cig fizycznag, aby sie do nich dosta¢, inne pudetka otwierajg sie po ustawieniu
wiasciwego kodu na ktddce (zagadka w poprzedniej skrzynce), czasami potrzebna jest wspdtpraca dwdch
0s6b, by zdoby¢ wiadomos¢. Skrzynki otwierajq tez prawidtowo rozwigzane tamigtowki stowne, dobrze
dopasowany element czy klucze znalezione w innej czesci parku linowego.

Zeby poznaé bajke trzeba wykazaé sie sprawnoscia, odwaga, wazna jest wspétpraca, zaufanie, a
czasem spryt. W tej strefie Swietnie sprawdzg sie bajki, ktore mdwig o tych wartosciach — zabawa nawigzuje
wtedy do bajkowych zdarzen.

Park linowy ,Pobujaj w obtokach” jest czescig parku dostepng po kupieniu biletu, zabawa oraz
edukacja w tej strefie odbywajq sie bez pomocy animatora, korzysta sie jedynie z instrukcji rozmieszczonych
w odpowiednich miejscach. Zimg park linowy jest czynny, cho¢ wejscie na niektére trudniejsze trasy moze by¢
Czasowo ograniczone.

»Buch w puch” — park trampolin

Skoki na trampolinach to fantastyczna zabawa, a gdy do dyspozycji jest system wielu trampolin, o
réznych ksztattach i parametrach, dzieci z pewnoscig nie bedg chciaty przesta¢ skakac. Zaprojektowany park
trampolin zajmuje okoto 250 m?2 i pozwala wyszale¢ sie duzym i matym uzytkownikom.

Bajkowa edukacja realizowana jest tu poprzez zmagania z literami. Dla najmiodszych bedzie to
prawdopodobnie nauka alfabetu, dla starszych éwiczenie pisowni oraz zapamietywanie i utrwalanie tytutow
poznanych w parku bajek. Na trampolinach zostaty naniesione w formie rozsypanki litery, sg one rozne;
wielkosci i niektore moze byC trudno odnalez¢. Zadaniem dla bawigcych sie jest na przyktad wyskakanie
catego alfabetu, czyli podskok na trampolinie w miejscu umieszczenia danej litery. Inne zadanie to wyskakanie
konkretnych wyrazow albo tytutow bajek. Zadania nie sg trudne i majg rozSmieszac dzieci oraz dorostych.

Park trampolin ,Buch w puch” jest cze$cig parku dostepna po kupieniu biletu, zabawa oraz edukacja w
tej strefie odbywajg sie bez pomocy animatora, korzysta sie jedynie z instrukcji rozmieszczonych w
odpowiednich miejscach. Zimg park trampolin jest zadaszony namiotem pneumatycznym, wielki biaty namiot
przypomina napompowang poduszke wiec dobrze pasuje do catoSci zagospodarowania parku i przede
wszystkim umozliwia korzystanie z atrakcji przez caty rok.

Zielony patchwork - strefa przyrodnicza

Ta strefa rowniez sktada sie z trzech przestrzeni aktywnych. Mini zoo ,Liczymy barany” to obszar
obejmujacy budynki nawigzujace do zagrody $wietokrzyskiej oraz wybiegi dla poszczegdlnych zwierzat.
Goscie nie tylko liczg barany przeskakujace przez ptot, mogq tez karmi¢ i gtaska¢ wybrane gatunki oraz
poznajg zwyczaje zwierzat.

Ogrod ,tatki w kwiatki” to teren, gdzie na grzadkach wygladajacych jak kolorowe tatki na kotdrze
uprawiane sg kwiaty i warzywa, jest tez fragment sadu owocowego. Mozna tu bawi¢ sie w ogrodnikéw i uczyc,
jak wyglada prawdziwa praca w ogrodzie, sadzie czy gospodarstwie. Zimg po szalenstwach na Sniegu w tej
przestrzeni urzadzi¢ mozna ognisko.



Ostatni element czesci przyrodniczej to ,Dziki zagajnik zagubionych w poszewce”. To las na pierwszy
rzut oka w catosci oddany naturze. To tu znajdujq sie najdziksze drzewa z powyginanymi gateziami, wysokie
zaro$la tworzace tajemnicze korytarze, dziuple, norki, schowki. Przestrzen uzupetniona jest o ukryte na
drzewach domki, szatasy, do budowy ktorych zachecajg lezace wokét gatezie i liczne kryjowki. A w kryjéwkach
skarby! Skarby $wiecq i to wkasnie buduje atmosfere tego miejsca, Swiatto wydobywajace sie z dziupli,
prze$wiecajace liscie, btyskajace spod kamienia. O kazdej porze roku to niesamowite migjsce i bardzo udana
zabawa.

»Liczymy barany” — mini zoo

Mini zoo to powszechnie znana atrakcja, sposob dziatania jest wszedzie taki sam i sprawdza sie
bardzo dobrze.

Zaprojektowano dwa budynki gospodarcze, jeden przeznaczony dla zwierzat duzych, a drugi dla
matych, oraz wybiegi, na ktdrych zwierzeta te moga sie pasc. Zwiedzajacy mogq podgladac jak zyjq zwierzeta,
czym sie zywig i jak funkcjonuja. Dla maluchéw, gtéwnie z duzych miast, moze to by¢ zaskoczeniem. A
przezyciem moze okazac sie karmienie zwierzat czy zabawy z tymi oswojonymi.

Bajkowa edukacja jest tu do$¢ skromna, pozna¢ mozna bajki czy wierszyki méwigce o zwierzetach, sg
one do pobrania przy zagrodach. Zebrane razem tworzg mini ksigzeczke o tej tematyce. Edukacyjng wartos¢
ma tutaj jednak gtownie przebywanie ze zwierzetami i obserwowanie ich. MoZliwa jest tez organizacja
pokazow i warsztatow zwigzanych z hodowlg zwierzat — dojenie krowy, strzyZenie barana czy wybieranie jajek
z kurnika. Moze by¢ to ciekawa oferta dla przedszkoli i szkdt.

Mini zoo ,Liczymy barany” jest czeScig parku dostepng po kupieniu biletow, jednak zwierzeta na
wybiegu widoczne sg dla oséb przechodzacych alejg Nocnych Markéw oraz z ,Czytelni pod lampkg”, ktéra
sgsiaduje z pastwiskiem. Zabawa oraz edukacja w tej strefie odbywajq sie zazwyczaj bez pomocy animatora,
korzysta sie jedynie z instrukcji rozmieszczonych w odpowiednich miejscach. Pokazy oraz warsztaty prowadzi
osoba zajmujaca sie zwierzetami, opiekunowie sg tez potrzebni w godzinach karmienia oraz do codziennej
pielegnacji. Zimg réwniez mozna odwiedzac zwierzeta, ale raczej w budynkach niz na wybiegu.

wLatki w kwiatki” - ogrod

Ogrod kwiatowy, ogrod warzywny, szklarnia, sad to kolejne tatki, ktére tworza te przestrzen. Ogrod z
dnia na dzien zmienia sie, jedne rosliny rozkwitajg inne wiedna, zmieniajg sie kolorystyka, zapachy, to wbrew
pozorom dynamiczna przestrzen, osoby cyklicznie powracajace do parku mogg obserwowaé przemiany w
przyrodzie zwigzane z porami roku. W ogrodzie mozna z bliska zobaczyc¢, jak rosng poszczegdlne gatunki, jak
wyglada pielegnacja roslin i dowiedzie¢ sie jakie prace wykonuje sie w ogrodzie.

Tutaj znéw edukacja bajkowa ustepuje pola tej przyrodniczej. Bajki i wierszyki mogq stuzy¢ za swoistq
mape do zwiedzania ogrodu — zadanie polega na przyktad na odszukaniu kolejno wszystkich wymienionych w
tekScie warzyw, owocdw czy kwiatdw. Przestrzen ogrodu jest tez przystosowana do prowadzenia zaje¢ dla
grup zorganizowanych - zaktadanie ogrodu, przesadzanie i pielegnacja ro$lin dla dzieci, roéwniez
projektowanie ogroddw, tworzenie ozdobnych rabat kwiatowych dla dorostych, hobbystow, ale tez oséb
zwigzanych z branzg. Kwiaty, owoce i warzywa uprawiane w ogrodzie mozna przeznaczy¢ na materiat dla
florystow, ktérzy organizowa¢ mogg tu swoje pokazy, owoce i warzywa mozna kupi¢ na straganie na placu
wejsciowym, réwniez w formie domowych przetwordw.

Ogréd ,tatki w kwiatki” jest czeScig parku dostepng po kupieniu biletéw, zabawa oraz edukacja w te;
strefie odbywajq sie bez pomocy animatora, korzysta sie jedynie z instrukcji rozmieszczonych w odpowiednich
miejscach. Ogrodnicy potrzebni sg do codziennej pielegnacji ogrodu, a animatorzy i specjalisci do
prowadzenia zajec i warsztatdw. Zimg ogrod usypia, ale szklarnia zmienia sie w mini pawilon wystawienniczy,
gdzie prezentowane mogq by¢ wystawy czasowe o bajkowej tematyce. Dodatkowo w przestrzeni ogrodu
bezpiecznie mozna rozpali¢ zimowe ognisko, bedace przyjemng niespodziankg na koniec mroznego dnia
spedzonego w parku.



»Dziki zagajnik zagubionych w poszewce”

To najbardziej, bajkowe miejsce w strefie przyrodniczej, a moze i w catym parku. To po prostu, albo
raczej az, las. Las gesty, dziki, naturalny, nieduzy, ale pefen tajemniczych zakamarkow, skrytek i przesigkniety
atmosferg tajemniczosci. Aby osiggna¢ taki efekt projektanci pomogli naturze dodajac Swiatta, ktdre
rozbtyskujg miedzy drzewami albo migocg wsrod lisci, oraz dzwieki, wydobywajace sie na przyktad z dziupli.
W gestwinie zostaty wytyczone waskie Sciezki, odnalez¢ mozna tez $lady, za ktérymi warto podazaé, znaki
topograficzne i listy pomoga penetrowaé ten teren. Dla spostrzegawczych ukryto w tej przestrzeni btyszczace
skarby, znalez¢ wszystkie nie bedzie tatwo, jedne wystajg spod ziemi inne lezg migdzy konarami, a kolejne w
stosie kamieni. Zabawy w szukanie skarbdw, budowanie szatasow, skakanie w plamach kolorowego $wiatta
albo po prostu w chowanego czy w berka to tylko nieliczne, dla ktérych areng moze by¢ ,Dziki zagajnik”.

Bajkowa edukacja zamienia sie w tej strefie w prawdziwg przygode, zadaniem jest poszukiwanie
postaci zagubionych w poszewce. Uczestnik wybiera jeden z tropow i tym $ladem zaczyna wchodzi¢ do lasu,
na swojej drodze moze spotkaC przeszkody, takie jak przewalone drzewo, tunel z wikliny, zatarte $lady czy
skarb, ktéry kusi, by zej$¢ z wytyczonej Sciezki. Pomoga za to strzatki wskazujace droge, a przede wszystkim
listy zostawione dla poszukiwaczy przez zaginiong posta¢. W kolejnych wiadomosciach podane sg informacje
0 bohaterze, opisane jego przygody, szczegdty wygladu. W liscie moze ukryty byC tez drobiazg zwigzany z
bajka, z ktorej pochodzi postac. Jesli ktos dobrze zna bajki szybko zorientuje sie na czyim tropie sie znalazt,
jesli nie, dopiero ostatnia wiadomo$¢ odkryje te tajemnice. Dla grup mozna przeprowadzi¢ w tej przestrzeni
prawdziwe podchody, czes¢ osob wciela sie w jakas bajkowa postac i ucieka zostawiajac za sobg znaki i listy,
druga potowa goni i zgaduje, kogo wtasciwie poszukuje. Uciekajacym zalezy, by ich tozsamos$¢ jak najdtuzej
byta nieznana, gonigcy prébujg rozwikta¢ zagadke. Uczestnicy muszg wykazaé sie wiedzg na temat bajek,
gdyz w tej zabawie nie korzystajg ze statego wyposazenia, ale wszystko muszg wymysli¢ sami.

W tej strefie warto wykorzysta¢ bajki, w ktdrych mowa jest o ucieczce, pogoni, poszukiwaniach.
Sprawdzg sie tez utwory mocno osadzone w $wiecie przyrody, wrecz bajki, w ktérych jest ona ozywiona, a
bohaterami mogg by¢ zwierzeta. W scenerii ,Dzikiego zagajnika” takie bajki beda lepiej zrozumiane i fatwie;
mozna bedzie wyobraza¢ sobie losy bajkowych przyjaciot.

,Dziki zagajnik zagubionych w poszewce” jest czescig parku dostepng po kupieniu biletow, zabawa
oraz edukacja w tej strefie odbywajg sie bez pomocy animatora, korzysta sie jedynie z instrukcii
rozmieszczonych w odpowiednich miejscach. Dwoch animatorow natomiast potrzebnych jest do
przeprowadzenie podchoddw, jedna osoba prowadzi grupe uciekajaca, druga idzie razem z gonigcymi. Zimg,
zagajnik dostepny jest w rownym stopniu jak latem, przyroda wyglada zupetnie inaczej, ale utrzymuje sie
nastroj tajemnicy i bajki.

Posciel t6zko - strefa edukacyjna

Strefa edukacyjna nie znaczy nudna i trudna. Na zwiedzajacego czekajq tu trzy obszary, w ktorych
przezywajac przygody bedzie poznawat rozmaite zagadnienia. Te zwigzane z jezykiem, literaturg i stowem w
,Czytelni pod lampka”, gdy wejdzie do ukrytej pod kotdrg jaskini ,Oczka zmruz’, bedzie mégt zajac sie
zagadnieniami zwigzanymi ze Swiattem i cieniem, a eksperymentowac na ,Pizamowej przystani”.

Woda w parku to zawsze ogromna atrakcja i tu tez zostato to wykorzystane. Strumien wraz ze stawem
sq w centralnym punkcie zatozenia i zimg, funkcjonujg jako lodowisko, ale gdy tylko mréz ustapi zaczyna
dziataC ,Pizamowa przystan”. Zadaniem uczestnika jest przeby¢ wodny labirynt i przybi¢ na przystan. Aby
ptyna¢ we wiasciwym kierunku trzeba ustawia¢ tamy, przesuwac zapory, przelewa¢ wode, skaka¢ z tratwy na
tratwe pokonywac¢ ktadki i mostki, ucieka¢ przed nagle uruchamianymi fontannami. Zabawy obrazujg prawa
fizyki. Czesto potrzebne sg tez wspdtpraca i dziatanie w grupie.

By dosta¢ si¢ do jaskini ,Oczka zmruz” trzeba wejS¢ pod kotdre. Wewnatrz panuje potmrok, by
rozpocza¢ zabawe niezbedna jest latarka, tylko w jej Swietle widoczne sg liczne tematyczne projekcje, za jej
pomocg zorganizowa¢ mozna teatr cieni czy odnalez¢ peryskopy i zobaczy¢, co aktualnie dzieje sie na
powierzchni. Na sklepieniu jaskini mozna pokazywa¢ niebo z gwiazdami oraz planetami i potaczy¢ to z



prelekcjami o wszech$wiecie. Jaskinia jako obiekt zadaszony i zamykany moze pomiesci¢ wewnatrz wiele
multimediow. Moze dziataC rowniez zima i przy niepogodzie.

,Czytelnia pod lampkg” to taka, nad ktéra goruje instalacja Nocna Lampka. Na tgce mozna swobodnie
wypoczywac z ksigzka w reku.

»Pizamowa przystan”

To centralnie umieszczona przestrzen sktadajaca sie z dwdch aktywno$ci zwigzanych z woda, ale w
innej skali. Pierwsza zlokalizowana jest na skarpie, u ktorej szczytu przelewa sie¢ woda, wizualnie bedaca
ciggiem dalszym tej znajdujacej sie na placu wejsciowym. Zadaniem uczestnika jest tak pokierowac
strumieniem wody, aby sptyng on z gory az do stawu jednym korytem, po drodze nie wylewajac sig, nie
rozpryskujac na boki, tak by nie uroni¢ kropli. Zeby podota¢ temu zadaniu musi wykorzystywaé zainstalowane
w korycie wody urzadzenia — tamy, zapory, $luzy, Sruby i kota mtynskie, przydatne moze sie okaza¢ zwykte
wiaderko. Dobrg zabawg moze byc¢ tez puszczenie papierowej fédeczki na szczycie wodnej konstrukcji i proba
przeprowadzenia jej az do stawu.

Staw ma oczywicie funkcje rekreacyjng, w stoneczny dzien mozna opala¢ sie na drewnianych
pomostach, urzadzi¢ sobie rodzinny piknik nad brzegiem, poczytac ksigzke na lezaku. Dzieci z przyjemnoscig
pomoczg nogi, a przy okazji ochlapig rodzicow. Najwigkszg atrakcjg stawu sg jednak tratwy, zadaniem
uczestnikdw zabawy jest przeptyng¢ przygotowany na wodzie labirynt. Trzeba tak sterowac tratwg, by omija¢
przeszkody, dobija¢ do wysepek, potrzebna jest duza zreczno$¢, aby przeskoczy¢ z kamienia na kamien, i
poczucie rownowagi do przejScia po waskich ktadkach. Staw jest piytki wiec niepowodzenie zakonczy sie
jedynie zamoczeniem nogawek.

Bajkowa edukacja rozpoczyna sie tu po zajeciu miejsca na tratwie i odbiciu od brzegu, pokonywaniu
przeszkod towarzyszy dodatkowe zadanie, towienie listw zamknietych w butelce. Listami sg oczywiscie bajki,
lub ich fragmenty, wierszyki albo opowiadania. Odpowiednie bedq tu teksty dotyczace dalekich podrézy,
morskich wypraw, ale tez takie, ktorych akcja toczy sie nad brzegiem wody.

,Pizamowa przystan” jest czescig parku dostepng po kupieniu biletdw, zabawa oraz edukacja w tej
strefie odbywajq sie bez pomocy animatora, korzysta sie jedynie z instrukcji rozmieszczonych w odpowiednich
miejscach. Zimg ze stawu znikajq tratwy oraz infrastruktura potrzebna do tej zabawy, a staw zamienia sie w
lodowisko. W mrozne dni moze roi¢ si¢ tu od tyzwiarzy, dla ktorych przygotowano oswietlenie tafli oraz
nagfo$nienie.

»0czka zmruz” - jaskinia

Jaskinia to pdt otwarty pawilon, jego forma to jedyna przestrzen w parku, ktdra nie pozwala na
spontaniczna, nieskrepowang zabawe. Sposob zwiedzania zorganizowany jest poprzez narzucenie miejsca
wejscie i wyjscie z jaskini oraz podziat na pomieszczenia. Oznacza to jednocze$nie, ze wszystkie zabawy
wewnatrz to bajkowa edukacja.

W jaskini rozgrywajg sie dwie podstawowe aktywnosci, pierwsza to poszukiwanie na Scianach,
podiodze i suficie cytatdw i rysunkdéw zwigzanych z bajkami, w pomieszczeniu panuje potmrok, a cytaty
widoczne sg jedynie w Swietle latarki, ktorg otrzymuje sie przy wejsciu. Warunki panujace w tej sali sg rowniez
dobre do organizacji pokazéw multimedialnych na przyktad na suficie. Taka atrakcja moze by¢
przeprowadzone z okazji jakiego$ wydarzenia lub by¢ w ofercie dla grup zorganizowanych. Druga aktywnos¢
rozgrywa sie w sasiednim pomieszczeniu, wyposazonym w duze reflektory. Tam korzystajac z instrukcji i
rekwizytbw mozna odpowiednio ustawiajac sie w snopie $Swiatta, stworzy¢ cienie bedace sylwetkami
bajkowych bohateréw. | znéw zadanie dla grup, najpierw warsztaty plastyczne, podczas ktérych zostang
przygotowane kukietki, a pozniej teatrzyk cieni.

Jaskinia ,Oczka zmruz” jest cze$cig parku dostepng po kupieniu biletdw, zabawa oraz edukacja w te;
strefie odbywajq sie bez pomocy animatora, korzysta sie jedynie z instrukcji rozmieszczonych w odpowiednich
miejscach. Animatorzy niezbedni sg do przeprowadzenia zaje¢ dla grup. Zimg jaskinia funkcjonuje bez zmian,
przy duzych mrozach mozliwe jest ustawienie dmuchaw, ktére docieplg przestrzen.



»Czytelnia pod lampka”

Czytelnia to przestrzen relaksu. Mozna odpoczaé tu w trakcie albo po skorzystaniu z innych atrakcji
parku lub przyj$¢ specjalnie po to by w przyjaznych warunkach odpoczywac z ksigzka w reku. Mozna roztozy¢
sie z kocem na trawie, usig$¢ na lezaku albo na specjalnie zaprojektowanych pufach.

Bajkowa edukacja w sposéb przyjemny i nienachalny jest obecna wszedzie w tej strefie. Niektore
metody przekazywania bajek mogg by¢ zaskakujace, ukryte w ziemi otwory, wystarczy potozy¢ sie na trawie i
przytozy¢ ucho, by ustysze¢ najpiekniejsze polskie bajki. Dla zmeczonych sg tez wystajace z ziemi poduchy,
gdy sie na nich potozy ruszajq sie w rytm spokojnego oddechu dziecka i zaczynajg nuci¢ tradycyjne kotysanki.
Nic nie szkodzi, jesli ktos pochtoniety lekturg nie zauwazy, Ze juz sie Sciemnia, 0 zmierzchu lampka zapala si¢
i oSwietla take. Zapalona lampka oznacza tez, ze w danym momencie na tgce odbywa sie spotkanie literackie,
bajkowe warsztaty, promocja ksigzki czy po prostu czytanie na gtos.

,Czytelnia pod lampka” jest cze$cig parku ogdinodostepna, by odwiedzi¢ to miejsce nie potrzebny jest
bilet wstepu. Zabawa oraz edukacja w tej strefie odbywa sie bez potrzeby korzystania z pomocy animatora,
jest bardzo intuicyjna i prowadzona dzwiekiem. Zimg lampka doskonale si¢ sprawdza, oswietla teren, gdy taka
zamienia sie we wspaniaty tor saneczkowy, pole bitwy na $niezki czy plac budowy igloo.

Elastycznos$¢ rozwigzan

Kotdra jest doskonatg podstawg do ukazywania piekna i madro$ci ptynacych z bajek. Kofdra jako baza
dla parku edukacyjnego to mocny, rozpoznawalny i elastyczny pomyst. Program prezentowanych bajek i
zadan z nimi zwigzanych moze fatwo si¢ zmieniaC, tak jak tatwo zmieni¢ poszewke. Zaplanowano by
wszystkie multimedia (nagrania, efekty $wietlne, projekcje) mogty by¢ dopasowywane do réznych tematéw
przewodnich. By poszukiwane skarby i informacje byly inne w zalezno$ci od mysli przewodniej danego
sezonu. tatwo tez w oparciu o atrakcje umieszczone na kotdrze opracowywac rézne gry terenowe. W ten
sposob oferta parku nie znudzi sig i ciagle bedzie aktualna.

,Akademia Bajki” moze wygodnie rozsig$¢ sie na kotdrze i uczy¢ bawigc, bawi¢ uczac...

,Potozyt sie i zasnat. | przy$nit mu sie ogréd olbrzymi i tysigce poddanych, i piekna krélewna Chryzeida, i
patace, i ogrody, i gory, i rzeki, i strumienie, i ptaki, i kwiaty, i drzewa. A cokolwiek $nit w sobie, to poza nim
dziato sie na wyspie i dzieje sie dotad. Nie istnieje naprawde, jeno dzieje sie i dzieje bez konca! (...) Wszystko
to zniknie bez $ladu w chwili, gdy krél sie obudzi.” '

B. LeSmian, Przygody Sindbada Zeglarza, Warszawa 1998 r., str. 282.



